Příloha č. 3 ke Kupní smlouvě uzavřené mezi Ministerstvem vnitra České republiky a VR Group a.s.
Upřesnění přílohy č. 1 kupní smlouvy
1. Dodavatel bude zpracovávat následující vybrané lokalityareálu letiště do simulačního systému. 
Budou to dohodnuté specifické (vybrané) části (prostory):
· Veřejná hala Terminálu 1 (dále jen T1) – prostory kolem odbavení Check-in 171-178/181-188
· Veřejná hala T1 – východ z celního prostoru/příletů letadel 
· Prostoru bezpečnostních kontrol – Pasová kontrola
· Gate A, jedna vybraná čekárna s pracovištěm bezpečnostní kontroly a nástupem cestujících do letadla  
· Exteriéru nástupního prostoru k letadlu, letadlo a část plochy. Pro simulaci útoku zvenčí.
· Prostor pro vyzvednutí zavazadel v příletové části tranzitního prostoru vT1 a průchod pracovištěm Celního úřadu 
· Check in cca 200 – 239 plus ochoz na jejich monitorování Terminál 2
· Část prostor a příjezdové komunikace před T1 – vchod A  
· Vjezd k vrátnici (včetně části nového typu oplocení)
· Prostory toalet
· Jednoduchý obecný interiér – 1 místnost, 4 stěny, okno.

K těmto lokalitám poskytne odběratel stavební dokumentaci, na které budou vyznačeny konkrétní prostory pro zpracování interiérů a exteriérů. Odběratel následně dodá podrobná podkladová data pro tvorbu interiérů do simulačních systémů. Odběratel umožní detailní focení částí interiérů, tyto poslouží jako podklad pro tvorbu simulovaných interiérů (termín bude upřesněn). 
Pro zpracování požadovaných prostor bude dodavateli poskytnuto:
- Projektovou dokumentaci vybraných prostor v digitální formě (CAD):
· Obvyklé formáty (DWG, DGN, DXF)
· Stupeň projektové dokumentace by měl odpovídat skutečnému provedení stavby
· Výkresy „Architektonicko-stavební“ části:
· Půdorysy
· Řezy
· Pohledy
· Výkresy vybavení zařízeními a nábytkem dle dostupnosti (rentgeny, check-in, karusely baggageclaim, …)
- Fotodokumentace skutečného provedení stavby (je-li k dispozici)
- Prostorový model pro vizualizaci prostor dle dostupnosti, formát přenosu bychom konzultovali se zadavatelem

Rozsah zpracovávaných prostor v rámci dodávky bude zakreslen do dokumentace.

Typy objektů ve scéně – rámy, skenery zavazadel, chobot – nemusí být identické jako skutečné na letišti Ruzyně.

2. Odběratel požaduje dva typy interiérů letadel – dvouličkové (např. A310 - v provedení sedadel 2-4-2) a jednouličkové (např. A320/B737  v provedení sedadel 3-3). Interiér je chápán jako prostor pro cestující a bude se jednat o interiér unifikovaný (neutrální) bez vazby na konkrétní typ letadla a leteckou společnost. 
3. Obecné typy entit – cisterna, vozík, osobní auto – nikoli přesné typy.
4. Dodavatel poskytne odběrateli – „VR Group katalog 3D modelů“ (vozidel, postav) pro výběr 30ks modelů, které budou zapracovány do simulačního systému. 
5. Z vybraných modelů bude 10-15modelů i ve variantě ozbrojených postav, tj. se zbraní a 5 z ozbrojených postav bude vybaveno skrytým IED.
6. Pro navázání atmosféry požadavek na zvuky entit – křičící dav, zraněný člověk, může být v cizím jazyce.
7. Odběratel slovně popíše nebo poskytne materiály pro některé základní scénáře pro zpracování do simulátoru. Předmětem popisu bude zejména výčet osob a vozidel, vzhled osob, jejich chování a vybavení. Funkcionalita bude vzájemně odsouhlasena. 
8. Speciální 3D modely – entity: 
· Sebevražedný atentátník
Tato entita může být ve dvou variantách. Jeden model může mít viditelně pás s výbušninou (bude v katalogu), další ji mají jen skrytě (vždy). Obě varianty mají zásahovou zónu v oblasti pasu a části hrudníku, která při zásahu způsobí odpálení výbušniny. Atentátník je schopen v počáteční fázi útoku vykřiknout hrozbu: např. „Mám bombu, mám bombu !“. Pak se může za krátký čas odpálit. Při zranění (nikoli vyřazení) tohoto útočníka může dojít za několik vteřin k výbuchu (zraněný útočník se odpálí). Při odpálení jsou v definovaném blízkém okruhu od exploze (10m) zraněny nebo zabity ostatní simulované postavy.
· Policista
Jeden model univerzálního, neutrálního policisty/člena ostrahy - obecně osoby v uniformě.
· Rukojmí
Funkcionalita zajetí rukojmí. Jedna entita zajme druhou entitu a míří na ni krátkou zbraní. Občas provede útočník pohyb rukou se zbraní dopředu do scény, což je příležitost k eliminaci útočníka. Zajetí rukojmí je možné provádět pouze u stojících postav.
9. Scénáře pro ISR 
· celkově 35 výcvikových scénářů (10 PUBLIC a 25 speciálních výcvikových – v letadlech nebo ve vybraných simulovaných prostorech).
Odběratel zpracuje návrh 10 PUBLIC scénářů a 25 speciálních výcvikových scénářů. Ve scénářích je požadována možnost simulace „běžného provozu“. Scénáře v letadle budou prováděny ve dvou typech konstrukčního řešení letadel – jedna ulička/dvě uličky v letadle. Modely letadel budou neutrální, bez konkrétních označení přepravce nebo výrobce. Může být i v provedení VRGroup.
· scénáře pro výcvik ve střelbě (střelecké)

10. Výcvik s tasením zbraně bude prováděn na ISR. Dodavatel předá odběrateli rozměry výcvikových zbraní G17 a G19 se zářičem s neviditelným spektrem. Odběratel si zajistí úpravu pouzder pro tyto zbraně.
11. Odběratel upřesňuje dodavateli prostory instalace virtuální střelnice (ISR). 
· Vstupní dveře do místnosti jsou 80cm široké. 
· Skutečná šířka stěny  450cm vč. žlabu pro rozvody neumožňuje šířku projekční plochy 450cm. Pro šířku 450cm je nutná šířka stěny min 500cm. Proto stávající stavební situace umožní maximální konstrukci projekčního plátna 420x270 s promítaným obrazem 400x250cm
· V místnosti není klimatizace, kterou je nutné doplnit, bude doinstalována na náklady odběratele. Z důvodu orientace místnosti ISR a charakteru jejího využití je nutná z pohledu udržení doporučené pracovní teploty pro zařízení a výměnu vzduchu v uzavřené nevětratelné místnosti z hygienických důvodů.Dodavatel dodá předpokládané tepelné výkony zařízení pro výpočet výkonu klimatizační jednotky.
· Odběratel dodá dodavateli dokumentaci stavební části a dokumentaci elektroinstalace v místnostech určených pro výcvik a technické zázemí. Dodavatel ještě upřesní požadavky na elektroinstalaci pro virtuální střelnici.
· Ve vedlejší místnosti, která je uvažované jako technická (skladovací) místnost, místnost pro nabíjení baterií a uložení materiálu,bude vhodné instalovat požární hlásič (na náklady odběratele) nebo zajistit zabezpečení režimu nabíjení baterií organizačním opatřením.
· Dodavatel provede zatemnění místnosti. Jedná se zatemnění oken (prosklených stěn) o rozměrech 476x210 v počtu 2ks a 355x210 v počtu 1 ks. Odběratel umožní vstup subdodavatele zabezpečujícího dodávku zatemnění.
· Pro zatemnění budou použity rolety.
· Požadovány jsou min. 2 nezávislé 16A okruhy s jističem C a jeden okruh 10A. 

12. Odběratel dodá část stavební a elektro dokumentace týkající se prostor určených pro výcvik ISR.  
13. Odběratel seznámil dodavatele s prostory instalace pro taktický výcvik použitím vest a zvedáků terčů. Dodavatel konstatoval, že uvedená místnost splňuje požadavky na instalaci a typ výcviku.Bude upřesněna možnost využití některé z přilehlých místností, jako technická a skladovací místnost.
14. Dodavatel seznámil odběratele s řešením pohybové plošiny:
· Plošina bude na pojezdových kolečkách s brzdou 
· Na plošině bude instalována maketa části vozidla s jedním sedadlem spolujezdce a zpětným zrcátkem na straně spolujezdce.
· Střelec bude mít výhled dopředu na projekční plochu s možností vyklonění z okénka vozidla a vedením střelby do virtuální scény.
· Výcvik střelby z jedoucího vozidla –bude se jednat se o výcvik střelby jednoho střelce z pohybovéplošiny na např. pistolový terč. Vzdálenost k terči bude fixní, systém pohybové plošiny umožní nastavení 3 různých úrovní otřesů.
15. Řízení uživatelského přístupu k datům pouze pro ISR – scénáře, evidence cvičících, záznamy a výsledky budou chráněny přístupovým heslem. Jedná se o 3 skupiny oprávnění uživatelů – Oddělení mobilního zásahu, Oddělení doprovodu letadel, Public. 
16. Virtuální prostor pro umístění terčů jednotlivých střeleckých cvičení bude v EXTERIÉRU.  Rámcové požadavky na scénáře střeleckých cvičení (pro ISR):
· mířená střelba –vzor terče –pistolový mezinárodní terč 50/20 (určeno pro 1 – 4 střelce, volby vzdálenosti terče od střelce, volba počtu nábojů, zobrazení/tisku výsledků
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· rychlopalba – střelba na 5 stejných kruhových terčů vzor č. 22 s kruhy – průměr terče 50 cm, terče umístěny horizontálně v řadě, vzdálenost vnějších okrajůterčů bude 20 cm. Určeno pro 1 střelce, 5 nábojů pro scénář, vyhodnocení zasaženo / nezasaženo, možnost vyhodnocení hodnot jednotlivých zásahů v každém terči
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· Cvičení EPP (využití standardních pravidel EPP, 7 scénářů), terč pro terč EPP, určeno pro 1 střelce. Pro EPP budou používány pouze cvičné zbraně G17 a G19. Spouštění jednotlivých scénářů bude provádět operátor systémově. Měření času (stopky) a vydávání povelů píšťalka provádí instruktor, možnost systémového monitorování času jednotlivých scénářů a celého cvičení (max. 5 min. 30s). Trestné body a konečné vyhodnocení a následné vyhodnocení pořadí střelců provádí rozhodčí (instruktor). Kolonky (matice kruhů) s čísly v dolní polovině terče nebudou zobrazeny.
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· střelba na pohyblivý terč – vzor terče – pistolový mezinárodní terč 50/20, určeno pro 1 střelce, počet terčů 1, pohyb terče je možné nadefinovat (zleva doprava, dopředu/dozadu nebo obráceně, po nakreslené trajektorii), nastavení rychlosti pohybu terče
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· střelba na mizející terče – střelba na terč (kruh o průměru 25 cm, jedna zásahová zóna), terčů bude 5 – 10, určeno pro 1 střelce, jednotlivé terče se budou zobrazovat na uživatelem určený časový interval, mizení terčů bude realizováno jejich otočením (nebo sklopením) – konečné řešení mizení bude upřesněno,nastavení počtu nábojů, nastavení délky scénáře, vyhodnocení zasaženo / nezasaženo
· střelba na terče v kombinaci „únosce – rukojmí“ a to jak ve statické pozici, tak i za pohybu - vzorterče dodaný odběratelem, určeno pro 1 střelce, počet terčů 1, statický terč, možnost nadefinovat pohyb terče (zleva doprava, dopředu/dozadu nebo obráceně, po nakreslené trajektorii), nastavení rychlosti pohybu terče, nastavení počtu nábojů, nastavení délky scénáře, vyhodnocení pouze vizuálně, horní okraj terče bude 1,8 m vysoko
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17. Prostor místnosti ISR bude ozvučen samostatným audio systémem pro ozvučení virtuální scény a samostatným audio systémem pro generaci zvuku výstřelu ze zbraní cvičících.
18. Vyhodnocení přesnosti zásahu:
· Pro ISR – na zobrazovaný pixel (terč), u modelů – vyhodnocení stupně poškození
· Pro VESTY – vyhodnocení zasažené zóny (HRUDNÍK, ZÁDA, RUCE- ramena)
· ZVEDÁKY – vyhodnocení zásahu redukovaného terče
19. Elektronická vesta bude mít při výcviku přiřazenu max.1 výcvikovou zbraň a bude v jedné univerzální velikosti.
20. Odběratel požaduje:
· Zářiče ve viditelném spektru samostatně dodané budou určenyvýhradně pro „SUCHÝ NÁCVIK“. 
· Ostatní dodané laserové zářiče budou dodány v provedení s neviditelným spektrem, s kódováním laserového paprsku a systémem bezdrátové komunikace. Součástí bude sada náhradních komponent.
· U systémů se simulací zpětného rázu (2x CZ75 D Compact, 1x Glock 17, 1x Glock 19) bude možné použít zářiče s kódováním a komunikací. Systémy zpětného rázu jsou určeny pro reálné zbraně dodané odběratelem. 
· Zářiče s neviditelným spektrem budou kompatibilní s virtuální střelnicí, vestami a zvedáky s redukovanými terči. Bude možné je použít i pro 2 ks reálných brokovnic FABARM (zbraně dodá uživatel). Místo zásahu z brokovnice bude vyhodnocováno do jednoho bodu (platí jak prosimulaci brokového náboje s jednotnou tak i hromadnou střelou).
· Pro 17 ks výcvikových zbraní s laserovými zářiči (kódování a komunikace) budou použity plynové airsoftové zbraně.
21. Dodávaný feedback pro (ISR) bude řešeno formou sluchátek prostřednictvím tónové zvukové informace s rozlišením stavů: nacvičící (skupinu) je vedena střelba (postřelování), daný cvičící má vyčerpanou munici nebo je vyřazený (mrtvý).
22. Jednotlivé tónové rozlišení feedbacku a algoritmus pro vyřazení budoupo dohodě smluvních stran upřesněny. Výběr vyřazeného cvičícího bude prováděn systémově algoritmem náhodně ze skupiny cvičících.
23. Feedback bude realizován „kostními sluchátky“, které bude možné používat i pod standardní helmu zásahových jednotek.
24. Systémem vstupu operátora do řešeného děje bude specifický pro každý dodávaný simulační systém. Všechny systémy umožňují minimální volbu režimů START a STOP. U ISR a ZVEDÁKŮ je možné zastavit probíhající scénář a následně provést editaci scénáře, který je po uložení (opravený nebo nový) možno znovu spustit. Systém VESTY je určen pro taktický výcvik a scénář je definovaný instruktorem a řešením skutečně probíhajícího výcviku.
25. Každý zvedák bude obsahovat 5 ks běžných redukovaných terčů.
26. Pumpovací brokovnice budou typu FABARM a dlouhé zbraně typu HK G36C.
27. Vesty budou v černém provedení (látka).
28. Základní školení administrátorů v počtu 3 osob se uskuteční v prostorách dodavatele v rozsahu min. 2 dny. Závěrečné školení pro všechny osoby se uskuteční v rámci instalace u dodavatele v rozsahu 1 týdne před předáním.
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